
THEMES

G1
La croix de Camargue              

(act manuelles) + Jeux 

chantés

Découverte 

taurine (multi jeux 

et épreuves)

To toro, pot à crayon  

(act manuelles) + Jeux 

Farmer game 

(multi jeux et 

épreuves)

Le flamant Rose 

(act manuelles)  + 

Jeux

Vidéo sur les 

taureaux + jeux 

camarguais

Le cheval Mobile (act 

manuelles)  + Jeux

La Camargue en piste 

(multi stands)

Set de table 

Camarguais (act 

manuelles)  + Jeux

Traditions taurines 

d'ici et d'ailleurs

G2 
Comme au cinéma :                                         

Vice et Versa

Les émotions de 

Riley (Rallye 

tournant)

Rallye défi recyclage 

(grand jeu)

Recycle                             

tes émotions

G3
Pierres Runiques                         

(act manuelles) +                       

jeux sportifs

Les collines de 

Vamheim                      

(grand jeu)

Drakkar et Bijoux 

Vikings (act 

manuelles) + jeux

Coincé dans les terres 

glacées de Niflheim 

(grand jeu)

Alfheim chasse le 

gibier (jeu)

Voyage au centre de 

l'Yggdrasil 

(mythologie et culture 

nordique)

G4
Comme au cinéma : Qui 

veut la peau de Roger 

Rabbit ?

Détective 

Chalenge (grand 

jeux)

Aïkido au dojo
A vos loupes !!! 

(Rallye photo)

Scratch Game party 

(jeux sportifs)

                                           

Escape game
Prépa intervilles

Qui sera le meilleur 

enquêteur ?

 

Mérite de Vlhalla                                             

(jeu de rôle)

                                       
(dans les arènes de 

Bellegarde)

Cluedo géant                                                    

(grand jeu)

L'orchestre de tes émotions                                    

(act manuelle) +                                             

Muscles tes émotions                                       

(jeux sportifs)

L'argile de tes émotions                               

(act manuelle / conte animé) +                 

Imaginarium                                                  

(jeux d'expression)

Le tri sélectif                                                                  

(jeux/ sensibilisation)                                                                                      

+  Crée ton totem                                                                             

(act manuelle) + jeux sportifs

Les trésors infinis de Fafnir                                

(grand jeu) + Trouver les pentes de 

Hetheim (suite grand jeu)

Centre de Loisirs Pierre Louvard 

Programme des Mercredis :                                                                                                                                                                                          

du 15 janvier au  12 février 2025                            

Objectifs pédagogiques:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

G1/ Développer sa coordination motrice et le travail en équipe. Permettre aux enfants d'acquérir une meilleure confiance en soit. Découverte des ancrages d'une culture.                                                                                                                                                                                                                                                 

G2/ Savoir gérer ses émotions et les comprendre. Sensibiliser et développer ses connaissances sur le tri sélectif et l'impact sur l'environnement.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 

G3/ Découverte de la culture Viking et sa mythologie. Développer l'esprit d'équipe, l'agilité et la motricité fine. Apprendre à gérer l'échec et savoir en tirer des leçons.                                                                                                                                                                                                                                                                      

G4/ Stimuler le sens de l'improvisation et le travail en équipe. Travail sur le sens l'observation, la déduction et la prise d'initiative,

Mercredi 15 janvier Mercredi 22 janvier Mercredi 29 janvier Mercredi 05 février Mercredi 12 février

La CAF et la MSA sont des partenaires institutionnels qui participent au financement des structures Petite Enfance, Enfance et Jeunesse


